Slowfox

Nazev Timining / Casovani
# : Poznamk Trid
Anglicky Cesky (M/D) Y Y

1. |Feather Step Pérov{/ krok sQQ Postaveni: Krok 1 mdze byt v PRBP dopiedu MP. C

2. |Three Step Trojkrok SQQ C

3. |Feather Finish Pérové zakonceni sQQ C

4. |Feather Ending Pérové uzavieni SQQ C

5. |Hover Feather Vznosny pérovy krok QQ C

6. |Natural Turn Otacka vpravo sQQ Postaveni: Krok 1 muaze byt v PRBP dopiedu MP. C
i je popsana jen ¢ast samotné otacky.

7. |Reverse Turn Otacka vlevo sQQ Jiné: JiZ je popsana jen ¢ast samotné otacky. C

8. |Basic Weave Zakladni Tkan QQQQQQ Pileni figur: Kroky 2-3 mohou byt opakovany (jednd se pak o Extended Basic Weave)

9. Natural Weave Tkan vpravo sQQQQQQ Postaveni: Krok 1 muze byt v PRBP dopfedu MP. C
Muze zadit v PP.
Puleni figur: Kroky 2-3 mohou byt opakovény (jedna se pak o Extended Basic Weave)

10. [Change of Direction Zména sméru SSSS C

11. |Heel Pull Finish Zakonceni patovym staZzenim QsQ Alternativni timing: SSS nebo QQS C
Puleni figur: Kroky 1 a 2 Ize tan¢it samostatné (Timing je pak QQS - Zména vydrzi)

12. |Whisk Z3asvih SQQ C

13. |Back Whisk Z3asvih vzad SQQ C

14. |Open Natural Turn Oteviena otacka vpravo SQQ Postaveni: Krok 1 mdize byt tanten v PRBP MP. C

15. [Double Reverse Spin Dvojspina vlevo SQQ/SQ&Q Allternativni timing: SSS (MuZ) / S5QQ (Zena) C

16. | Telemark Telemark sQQ Sklon: Muze byt pouzit sklon do P na kroku 1. V takovém pfipadé ménim sklon do L na konci C
2.kroku.

17. |Telemark to PP OtevFen\'/ Telemark SQQ Sklon: MuiZe byt poutit sklon do P na kroku 1. V takovém pfipadé ménim sklon do L na konci C
2.kroku.

18. |Hover Telemark Vznosn\'/ Telemark sQQ Sklon: Muze byt pouzit sklon do P na kroku 1. V takovém pfipadé ménim sklon do L na konci C
2.kroku.

19. |Hover Telemark to PP Vznosn\’/ Telemark do PP sQQ Sklon: MiiZe byt pouzit sklon do P na kroku 1. V takovém pfipadé ménim sklon do L na konci C
2.kroku.

20. |Natural Telemark Telemark vpravo sQQQQ Postaveni: Krok 1 muze byt tanéen dopfedu v PRBP MP. C
Miize zadit v PP.

21. |Natural Hover Telemark Vznosny Telemark vpravo sQasaQ Postaveni: Krok 1 miZe byt tancen dopfedu v PRBP MP. C
MuzZe zacit v PP.

22. |Impetus Nabéhova otacka SSS C

23. |Impetus to PP Oteviend nabéhova otacka SQQ C

24. |Weave from PP Tkan z PP sQQQQQQ Postaveni: Krok 1 mGze byt v PRBP dopfedu MP. C
Pileni figur: Kroky 3-4 mohou byt opakovany (jednd se pak o Extended Weave from PP)

25. |Hover Cross Vznosné kfizeni SQQQQQQ Postaveni: Krok 1 muze byt tanc¢en dopfedu v PRBP MP. C
Muze zacit v PP.

26. Top Spin Vrcholova spina QQQQQ Jiné: 1. Q je posledni krok predchazejici variace napf. vznosny pérovy krok C

27. |Outside swivel Vykrut mimo S Alternativni timing: SS C

i: MGZe byt oto¢eny maximalné o 3/8 do P
28. |Outside Spin Spina mimo sQQ i: MUzZe byt nedototen (bez pivoty na kroku 3) v takovém pfipadé je vychod tan¢en Pnvzad |C

(Pérové zakonéeni).
Sklon: Na 2. a 3. kroku mazeme tanit rizné sklony. Zalezi na nasledujici figure.
Alternativni Timing: &QQ




29. |Reverse Wave VIna vlevo SQQsSQQQSsQ Pileni figur: Samostatné mohou byt pouZity kroky 1-4, 1-6 nebo 4-6. C
Zdvihy a sniZeni: Pokud jsou pouzity kroky 1-4 jako vstup do Z&kladni tkdné pak nesnizujeme na
konci kroku 3, ale az na konci kroku 4.

30. [Natural Twist Turn Twistovd otacka vpravo $Q&QsQQ Postaveni: Krok 1 miiZe byt tanten dopfedu v PRBP MP. C
Mdaze zadit v PP.

31. |Natural Twist Turn with Natural Weave Twistovd otacka vpravo a Tkan vpravo SQ&QsQQQQQQ Postaveni: Krok 1 miiZe byt tanten dopFedu v PRBP MP. C
Muze zadit v PP.

32. |Natural Twist Turn with Impetus and Feather [Twistovd otdcka vpravo, Ndbéhova otacka a $Q&QQQsaQ Postavent: Krok 1 miiZe byt tanen dopfedu v PRBP MP. C

.. . . v . Muze zadit v PP.
Finish Pérové zakonéeni

33. |Natural Twist Turn wiht Impetus to PP Twistové otacka vpravo a Ndbé&hova oticka do PP |SQ&QQQ Postaveni: Krok 1 miZe byt tancen dopfedu v PRBP MP. C
Mdaze zadit v PP.
Jiné: V technice WDSF (pokud jiZ neni oprava) je chybny timing u muze SQ&QSQ, Pozor!

34. |Natural Zig Zag from PP Klikatina vpravo z PP SQQQQ C

35. |Curved Three Step Zahnuty trojkrok SQQ C

36. |Curved Feather Zahnuty pérovy krok sQQ Postaveni: Krok 1 miiZe byt tanten dopfedu v PRBP MP. C

37. |Curved Feather from PP Zahnuty pérovy krok z PP SQQ C

38. |Back Feather Pérovy krok vzad SQQ C

39. |Fallaway Reverse and Slip Pivot Spadna vlevo a vkluzna pivota QQQQ Toteni: MiZe byt tanteno bez toceni na 4. kroku pokud jsme v rohu. C

40. |Bounce Fallaway and Weave Ending Houpava spadnd otacka a tkdfové zakon&eni $&QQQQQQ Pileni figur: Kroky 4-5 mohou byt opakovany. C

41. Running Weave from PP BéZena tkar z PP SQ&QSQQ Postaveni: Krok 1 muze byt tanfen vpfed v PRBP MP nebo vpied v uzavieném postaveni. C
Pdleni figur: Kroky 1-4 mohou byt tanéeny samostatné.

42. |Quick Open Reverse Turn Rychla oteviena otacka vlevo SQ&QSQQ Paleni figur: Kroky 1-4 mohou byt tanteny samostatné. C
Variace muze zacit krokem 2.
Postaveni: Mze zacit v PP.

43. |Extended Reverse Weave Prodlouzena vlna vlevo SQQSQQsQQsQQQsQ Puleni figur: Kroky 1-9, 1-12, 7-12 nebo 7-15 mohou byt tanteny samostatné. C

44. |Reverse Pivot Pivota vlevo S Alternativni timing: Q nebo &. Pokud je tancena rytmizace s Q pak se timing nasledujici variace C
zméni (naptiklad Otacka vlevo v timingu QQQ).

45. |Hover Corte Vznosny prekrut / Korta sQQ Alternativni timing je z pfidanim taktu SQQSQQ. C
Postaveni: MiZe zacit v PP.

46. |Progressive Chasse to R Postupova pfeména do P SQ&Q C




